Historie

Od padu Rige uplynulo uz vic nez sto let. Nyni jsou byvalé provincie ovladany roztfist&nymi
kmeny, které mezi sebou soupefi o nadvladu nad uzemim. N4jezdy, drancovani a unosy jsou
bé&zné. Remeslina vyroba i védomosti jsou v Upadku, a v osadach se jen pomalu ujimaji opét i jiné
hodnoty nez hruba sila a zruénost v boji. Zemé&délstvi existuje v omezené mife, lov a sbér jsou
dominantni zpUsoby obzivy.

Krajina je plna vzpominek. Pozlstatky kamennych zdi pomalu obrUstaji mechem. Trosky
staveb ztraci tvary. Cesty pomalu mizi v mofi trav a podrostu. Mohylky mrtvych a zakazané
svatyné naopak ozivaji; v hajich se opét schazeji druidi a za jasnych noci daleko do kraje zafi
slavnostni ohné. Kmeny znovuobjevuji své staré bohy a ritudly, které byly za nadvlady Rise nasilné
potlaceny.

Kmeny

Ar-Dachaigh

Kmen z plani Ar-dachaigh ovlada urodnou zem mezi fekou, horami a hvozdem. Je
nejsilnéjsi v kraji a jich nacelnik se nazyva kralem. Plvodni obyvatele plani kmen zahnal, vybil,
nebo podrobil a vstiebal. Vedle kralovské rodiny a kruhu vérnych dominuje v kmeni bojovnicka
elita, vétSinou potomci puvodnich dobyvatelu, ktefi maji znacény vliv a vyrazné nadfazené
postaveni.

| ti nejchudsi plivodem z kralova kmene jsou svobodni. Podrobeny lid pracuje jako nevolnici
na polich pobliz hlavniho oppida - jsou hlavnim zdrojem obZivy kmene. Zru¢ni femeslinici jsou
respektovani bez ohledu na plvod, ale neni jich mnoho. Kmen ma i vlastni lovce a dokonce
Zelezny dull, ktery v oblasti z(istal po Risi.

Jak plynul ¢as, spoleenské rozdily mezi svobodnymi a podrobenymi se zacaly smyvat. V
posledni dobé roste napéti mezi vlivem bojovnické elity a vlivem prostého lidu. Zhruba pfed rokem
stary kral zemfel a vladu pfevzal jeho mlady syn.

Kmen udrzuje vztahy s druidy v osadé Orain-de-dhiathan, které respektuje, i ponékud
chladnéjsi a pfilezitostny kontakt s lovci v Tairneanach, které se mu nepodafilo podrobit.



Orain-de-dhiathan

Kmen od Feky Orain-de-dhiathan je kmen s prastarou druidskou tradici, uznavan snad
kazdym, kdo kdy v oblasti zil. Jejich druidi se t&Si respektu vSech kmenu i jejich nacelnika diky
propojeni s bohy a posvatné pudeé, kterou obyvaji. Nacelnici i prosty lid se na né obraci s prosbami
o pfizen boh(, rady a IéCeni. Dary a obétiny, které pfinasi, jsou pro druidy vyznamnym zdrojem
pFijma.

Jejich vliv na lid a strategicka poloha jim umoznily zachovat si nezavislost i v dobach, kdy
ostatni byli podrobeni. Osada je ale pro vétSinu lidi nepfistupna, a tedy pfedmétem mnoha dohadd,
predsudk( a povidacek.

Septa se, Ze Zivot druidd podléha prisnym pravidliim pradavnych druidskych tradic, a
kazdy, kdo se v kmeni narodi, je zasvécen bohim. Osadu u feky lidé pozoruji s bazni spis
zpovzdali, nebo chodi pfemitat &i vzyvat bohy k posvatnym kamenim, které kolem
Orain-de-dhiathan stoji jako na strazi.

Tairneanach

Lovci z hor Tairneanach jsou starym, drsnym kmenem, ktery si své svobody ceni nade vse
ostatni. Pfezit v nehostinnych podminkach hor je vyzvou i pro ty nejschopnéjsi - ale lid z hor se
dokonale pfizpUsobil. Zvéfe je v horach dostatek, a kazdého skoleného kusu umi lovci beze zbytku
vyuzit. Nebezpecny terén navic skvéle chrani pfed kmeny z nizin, a obvyklé najezdy ¢&i vojenska
taZeni jsou v horach vpodstaté nemozné.

V horach lid bojuje pfevazné s pfirodou, se kterou zaroven udrzuje kfehké spojenectvi.
Kmen se misty shlukuje do klanu, které chrani Zeny s détmi a zpracovavaji ulovek, zatimco lovci
se toulaji po horskych stezkach a stopuji zvér.

Starsi a uznavani lovci se nékolikrat do roka sejdou kolem slavnostniho ohné&, kde si
prfedavaji zkuSenosti, rady a obavy, a délaji rozhodnuti za cely kmen, pokud je to potfeba. Zaroven
udrzuji pomérné chladny vztah s kmenem z plani Ar-dachaigh, pfevazné pro moznost ob¢as
vymeénit vyrobky nebo suroviny, kterymi hory nebo plané nedisponuiji.

Hvozd

O slunovratu vypravi nejvyssi kral(v druid varovny pfibéh o osudu kmene, ktery
Ar-dachaigh obyval pred padem Rie. Kazdy vi, Ze jejich nagelnik s Rii spolupracoval a za svou
zradu ziskal mocna tajemstvi a cenné zbrané a predméty. Ani tak se ale nedokazal ubranit naporu
armady velkého krale, ktera se hnala v patach ustupujicim Legiim. Posledni bojovnici z kmene
zradcu byli zmasakrovani na hranici severniho hvozdu Dorchadas; dodnes jsou v lesnim podrostu
zarostlé jejich kostry.

Od té doby se k Dorchadas nikdo nepfiblizuje. Neni to jen povércivosti a zlovéstnymi
pfibéhy - lovci se prestali vracet z lovu, lidé na samotach zmizeli. Z osad pobliz hvozdu se stala
obydli duchl. Kdo mohl, utekl. Z hloubi lesa se do kraje $ifi podivny Sepot, no¢ni hlidky vidaji
odlesky nepfirozenych svétel.

Druidi tvrdi, Ze ve hvozdu sidli zlo; zda ma lidskou tvar, hlavu nestvlry, ¢ nese znameni
krutého boha, to uz nepovi.

Nabozenstvi

B&hem nadvlady Rise bylo povoleno vzyvat pouze boha dobyvateld; nyni se vSak
obyvatelstvo uz davno vratilo ke svym starym bohim a zvykiim. Kmeny odjakziva uctivaly pfirodu
kolem sebe jako projevy bohil a duchi. Interakce s nimi je sou€asti kazdodenniho Zivota. Pfizer
nebo nepfizen bohd mize vyznamné ovlivnit Zivoty béznych lidi; duchové stfezi stromy, skaly,
potoky, jeskyné&, pole i pfibytky; na temnych, nebezpe&nych mistech Ize zahlédnout i duse mrtvych,



které zbloudily cestou do zasvéti. Je dulezité s témito bytostmi dobfe vychazet, zpravidla pomoci
rituala a obétin.

NejzkusenéjSimi prostfedniky mezi lidmi a bohy jsou druidové, ktefi se odmali¢ka ugi
prislusné ritualy a znalosti pod dohledem druidskych mistrd. Druidové také vedou kmen béhem
slavnosti a obfadu. | bézny ¢Eloveék ale vi, jak duchim a bohdm projevit Uctu, o néco je pozadat,
nebo aspon jak je nepohnévat.

Duchlm a bohlm lidé stavi malé i velké svatyné a zasvécuji posvatna mista - pfedevsim
posvatné haje. Na mistech, kde se svét duchu prolina se svétem lidi, se objevuje nehybny bily
plamen. Nikdo nevi, odkud se plameny bere - nékdo Fika, Ze je druidi umi zaZehnout; jinde se
Septd, Ze se objevuji znenadani, a stejné mohou i vyhasnout.

Pfirodni ukazy byvaji znameni boht a zvifata jejich posly - vrany, havrani, vici, kong, jeleni
i hadi mohou svym chovanim prfedavat zpravu nékterého z bohu. Zvifeci vlastnosti a schopnosti,
které predc¢i lidské, jsou obdivovany.

Podle toho, ¢eho si dany bdh &i duch zada, mohou lidé pfi prosbé &i na znameni ucty
predkladat rizné obétiny - kvétiny, dfevéné symboly, femesiné vyrobky, zbrané, Sperky, penize,
pokrm, zvifeci maso, krev ¢i dokonce zivot jiného ¢lovéka. Od mince polozené na svatyni z
nékolika kamenu, pfes hofici vatry béhem slavnosti sklizn&, po obétovani nepratel.

DuSe mrtvych odchazi na misto zvané Antumnos, zasvéti pod svétem zivych. K tomu jim
pomahaiji pohfebni ritualy, které pfivolavaji privodce mrtvych, aby je do Antumnu odvedI. Pokud
nékdo zemre bez nalezitého ritualu, hrozi, Ze jeho dude nenajde cestu a bude vé&né bloudit
svétem zivych. Takové duSe jsou velmi nebezpecné, nebot pfitahuji smrt a nestésti. Podle
vypravéni se privodce zjevuje jako modre zafici pFizrak. Rika se, Ze kdo chce zlistat mezi Zivymi,
nemél by se k nému pfiblizovat, nebo bude pfedasné odveden do Antumnu.

Bohové

Hlavnim bohem vS§ech kmen( je Lugus - trojhlavy buh, nejvyssi blh, vynalezce v§ech
femesel. Je patronem v8ech lidskych dovednosti. Jeho aspekty jsou trojice Esus, Teutatis a
Taranis, tvofici svét kolem a ochrafujici kmen.

Esus dava Zivot pfirodé, zejména lesim. Je patronem stromu a vegetace. Uctivaji ho
dfevorubci, bylinkafi, stopafi. Jeho znakem je strom zivota a jefabi.

Taranis, pan hromu, ztélesriuje sily pfirody - vitr, dést, boufe, blesky, krupobiti. VIadne
obloze a pocasi. Jeho symbolem je kolo a blesk.

Teutatis je bojovnik ochrance a patron kmene. Dodava silu tém, ktefi bojuji o pfeziti nebo
chrani ostatni; ohen, ktery hieje a zahani tmu. Jeho symbolem jsou kovové prsteny, naramky a
torkézy.

Valec€nici vzyvaji Caturixe, boha valky. Caturix je bratr a odvracena tvar Teutata - sila
vitézit nad druhymi, valecné umeéni, télesna zdatnost, smrt; ohen, ktery ni¢i. Jeho symbolem jsou
vici a oheri.

Cernunnos je pan a ochrance divokych zvifat; je patronem lovcl a lesa. Zjevuje se jako
muz s parozim. Lov je posvatnou ¢innosti, pro kterou by si mél lovec vzdy Cernunna naklonit,
nebot bere Zivot divoké zvéfi, ktera patfi pod jeho ochranu. Kdo lovi bez obétiny nebo pro zabavu,
toho stihne Cernunndv hnév. Cernunnos pfijima jako obétinu potravu pro svoji zvéF, umisténou na
vhodném misté, proto Ize na jeho svatyné narazit i hluboko v lesich.

Belenos je buh IéCeni, slunce, horkych pramend, skal a zemskych puklin. Je sluncem,
které se v noci nofi do zemé. Je patronem lécitelli, ochrancem nemocnych a ranénych.

Zeny maji svoji Trojnou bohyni Morhen zt&lesfujici plodnost, hojnost a smrt. Zjevuje se
jako panna, matka nebo stafena. Jeji vuli podléha droda, zdravi déti, rodina; cyklus zrozeni a smrti.
Jejimi posly i symbolem jsou vrany.



Ogmios je buh chytrosti, vymluvnosti a pfesvédcovani; je patronem obchodniku, pévcl a
Zlodéja. Jeho symbolem je hrozen vina.

Bohem zemédélstvi a alkoholickych napojl je Succelos. Zjevuje se se dzbankem piva v
ruce. Jeho manzelkou je Nantosuelta. Spolu tvofi symbol rodinného Zivota a prosperity.
Nantosuelta je bohyni fek, darce obZivy, domaciho zivota. Jejimi aspekty jsou voda, ryby, jidlo;
jejim symbolem ryba.

Medvédi bohyné Artio ztélesruje tajemstvi a skrySe, ale také ukrytou silu a odvahu. Jeji
doménou jsou jeskyné.

Bohyné Epona se zjevuje se jako naha divka nebo nadherna klisna. Stara se o koné, je
také symbolem hojnosti a plodnosti.

Duchové

Kazda hora, feka, pramen, bazina, strom a skala je obyvana duchem. Vyznamni duchové
sidli téz v ohni, boufi nebo v obydlich. Lidé se mohou pokusit s duchy komunikovat, a rozhodné
neni moudré si je rozhnévat.

Duchové stromu byvaiji laskavi a trpélivi, ale pokud nékdo ni¢i stromy nebo je jinak rozliti,
mohou viniky Skrtit vétvemi nebo kofeny. Nesnasi ohen. Duchy stromU Ize upokoijit zalitim kofenu
vodou nebo oSetfenim ran. Duchové stromu jsou pod ochranou Esa, jejich kacenim ale Ize popudit
i Cernunna. Mize se stat, Ze i duch stromu bude zly nebo pokfiveny, pokud se nachazi na misté
nestésti.

Duchové skal, kamene, jeskyni a skrySi jsou pod ochranou Belena a Artio. Tito duchové
Casto stfezi vchody do Antumnu, byvaji tedy temnéjSi a désivéjsi, a¢ ne vylozené zli. Nemaji radi
svétlo ani lidskou pfitomnost; pfed vstupem na takové misto je vhodné si ducha naklonit drobnou
obétinou - drahym kamenem nebo kovovym pfedmétem ukrytym u vchodu.

Duchové vody - pramenu, fek a jezer. Jejich povaha odpovida vodé, ve které prebyvaiji, od
klidnych a tichych po divoké a zradné. Nebo klidné a zradné. Naklonit si je Ize vy€isténim mista
nebo poslanim obétiny po vodé; pohnévat naopak znecidtovanim vody nebo neuvazenym
rybolovem. Byvaji pod ochranou Belena ¢i Nantosuelty. Obétovat duchim vody je vhodné i pred
prekro€enim vodniho toku.

Duchové bazin byvaji zakefni, odehnat - ale i pohnévat - je Ize hazenim kamenu do
baziny. Je téméf nemozné si ducha baziny naklonit ¢i usmifit - je lepSi se baziné vyhnout.

Ritualy

Na pocatku kazdého ritualu pfitomni v ucté umici své lidské hlasy, aby nerusili hlasy boht a
duchd. Je v8ak vhodné ritual doprovazet tichymi rytmickymi ¢i pfirodnimi zvuky v souladu s
krajinou okolo a podstatou svatého mista.

Pritomni druidi ocisti a upravi svaté misto, pfichystaji nadobu s vodou a pfedlozi vhodné
obétiny. Obétiny mohou predloZit i dalSi uctivajici. Druid, ktery ritual vede a bude promlouvat s
bohem ¢&i duchem, pak pfedstoupi a obétiny odevzda svatému mistu.

Druid, ktery ritual vede, pak boha &i ducha vhodnym zplsobem oslovi. Zpravidla se jedna o
jednoduchy pozdrav a projev ucty.

Pokud je na svatém misté pfitomen ritualni pfedmét, druid, ktery ritual vede, ho pouZije pro
propojeni s bohem ¢i duchem. Odebere ho ze svatého mista, svlazi ho vodou ¢&i jinym napojem,
dotkne se jim zemé a na okamzik pozdvihne k obloze. Pak smi vyslovit prosbu, pokud n&jakou ma.

Druid nabidne ritualni pfedmét pfitomnym - ti, kdo se chtéji k vyjadreni ucty &i prosbé
pfipojit, predmét pfijmou, svlazi vodou &i jinym napojem, dotknou se jim zemé&, a na okamzik
pozdvihnou k obloze.



Nakonec druid pfevezme ritualni predmét zpét, pozdvihne k obloze a setrva v tichosti, aby
pfijal odpovéd boha &i ducha mista. Pak vhodnymi slovy projevi vdék a uctu, pfedmétem se opét
dotkne zemé a ulozi ho zpét na svaté misto.

Po uloZeni ritualniho pfedmétu rytmicky a zvukovy doprovod po nékolika okamzZicich
postupné uticha. Druid, ktery ritual vedl, pak pfeda slova boha ¢i ducha mista uctivajicim.

Pdlno€ni mor

PFed Sesti tydny se v planich Ar-dachaigh objevila smrtici nemoc. Sifi se od zapadu a neni
znamo, jak presné. Napada lidi i zvéF, prvnimi pfiznaky jsou charakteristické rudé skvrny na k{zi,
mravenceni koncetin a neutiditelna zZizen i hlad. Pfes den se nemocnym pfitéZuje, vyhybaji se
slune¢nimu svétlu; v noci pfiznaky naopak polevuji. Tento stav muze trvat i nékolik tydna; velmi
nahle se ale pak zhorsi. Pfijdou horecky, blouznéni a bludy, zbarvena kGize bobtna a natéka, télo
se deformuje, o€i jsou podlité krvi. Nemocni jsou Casto namésicni a stalo se uz, Ze néktefi v noci
odesli do Plani a rano je nasli mrtvé. Néktefi zmizeli aplné. Béhem nekolika dni nemocny umira
vyCerpanim poté, co jeho télo po boji s nakazenim prosté selze.

Lid z Plani mrtva tela nepohibiva, ale pali. Druidi mi&i, a nemaji zadny Iék. Snad je to trest
bohll za néco, co kmen udélal ¢i neudélal. Bud jak bud, situace je vazna: témeér pétina obyvatel
kmene Ar-dachaigh zemfela nebo je nakazena - a nemoc si nevybira.



